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단위 디자인의 색채와 반복수 변화에 따른 감성 이미지 연구 
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Abstract

The purpose of this study was to investigate the effects of color and repeat number of the flower-motif design 
on sensory evaluation for the end use of home furnishing textiles. One motif image was created then the color was 
changed, generating 14 images. Thirty nine participants evaluated 14 design using their own emotional adjectives. Nine 
adjectives were selected by order of frequency and representative two types of ‘cold’ and ‘strong’ images were chosen. 
Then, the repeat design of the motif design was created by 1x1, 3x3, and 6x6 repetition. As a result, there were 
significant differences in sensory evaluation regardless of the number of repetition when the same design had a different 
color. Effects of the number of repetition on sensory evaluation were less than those of color on the sensory scale. 
It was noted that there were interactions between the effects of color and unit repetition numbers on sensory evaluation. 
It should be designed according the usage of the product considering the influence of the unit repetition number depends 
on color of flower-motif design
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Ⅰ. 서론2)

최근 텍스타일 디자인이 중요해짐에 따라 다양한 과학

적 툴을 이용한 텍스타일 디자인이 다양하게 전개되고 있

다. 예를 들면, DTP(digital textile printing)기법이 텍스타

일 디자인에 적극적으로 활용됨에 따라 지속 가능한 환경

보전도 가능하게 되고(조윤해, 2018) 포토샵이나 다양한 

텍스타일 디자인 도구를 이용하여 손쉽게 디자인을 변화

시킬 수 있다. 이러한 과학적 도구의 다른 예로 파라메트

릭 테셀레이션(parametric tessellation)을 디자인에 접목

한 사례를 찾아볼 수 있다. 즉, 이것은 생태계가 선택한 

가장 효율적인 개체 생성 방법으로서 작은 부분들이 닮은

꼴로 반복되어 하나의 집합으로 전체를 이루는 것이다. 
최근에는 이러한 파라메트릭 테셀레이션을 3D 텍스타일 

디자인에 접목하여 디자인 모티브를 찾고 이것을 대칭, 
순열을 고려하여 반복확장하여 새로운 디자인을 만들어 

내는 등 수학과 예술과 실내 환경 디자인을 융합하기도 

하였다(윤순란, 2018).
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과거 수공업으로 전개했던 텍스타일 디자인을 위와 같

은 과학기술로 빠르게 구현할 수 있게 됨에 따라 텍스타

일 디자인은 날개를 달았다고 할 수 있다. 이에 따라, 감
성 제품 디자이너들은 시각효과를 극대화하기 위한 노력

을 계속하며 의복 및 패션 소품(김정화 외, 2019, 조현승, 
이주현, 1998)뿐 아니라 커튼, 벽지(Yildirim et al., 
2019), 소파 및 침구류(장은혜 외, 2018)등의 인테리어 제

품에도 텍스타일 디자인을 활발히 적용하고 있다. 그러나, 
과학적인 기술과 디자인의 융합 기술로 수많은 디자인을 

빠르게 생성시킬 수 있어도 이것이 인간의 감성에 미치는 

영향에 관한 연구는 부족한 현실이다(나영주, 권오경, 
2000). 소비자 감성에는 디자인 소재가 영향을 미치는데 

이들과의 관련성을 살펴보면, 과거로부터 사실적인 무늬

가 선호도, 구매 욕구, 쾌감과 가장 관련이 높고 매력적이

고 감성적인 것으로 분석된 바 있다(이경희, 김유진, 
2001). 이러한 자연물 문양에 대한 선호는 최근 환경친화

적인 디자인에 관한 관심이 증가하면서 생태학적 그린 디

자인의 모티프로서 최근에 이르기까지 꾸준한 사랑을 받

고 있다(장은혜 외, 2018). 패션 이미지 및 테마로 가장 

많이 사용되는 모티브는 식물계가 가장 다양하게 사용되

었고, 그중에서도 꽃이 큰 비율을 차지하고 있다(임시은, 
김영인, 2016). 

감성을 결정하는 요소 중 모티브의 배열방식은 디자인

의 소재 다음으로 중요한 요소이다. 무늬의 원천이 동일

해도 표현방법에 따라 감성의 차원이 서로 달라지기도 한

다(김윤경, 이경희, 2000). 최근, 제너러티브 디자인

(generative design)이 텍스타일 디자인에 창의적으로 접

목된 사례를 보면 먼저 하나의 디지털 이미지를 생성한 

후 디자이너가 내장된 프로그램을 활용하는 과정을 보여

주고 있다. 그 과정 중에 형태모방을 반복하면서 알고리

즘이나 매개 변수의 범위를 조절하면 예측하지 않았던 텍

스타일 디자인이 계속 형성되는데 이러한 과정은 무궁무

진한 디자인을 생성시킬 수 있다(양린, 2018). 사실, 이렇

게 단위 무늬인 모티브를 디자인하고 이것을 조직적으로 

변화시키면서 반복 전개하는 방법은 과거의 수공예 제품

인 직물, 도자기, 목공예품 등에서도 발견되는 방법(이명

숙, 조우현, 2019)이지만 현대에 이르러서는 과학기술로 

손쉽게 많은 디자인을 생성할 수는 있으나 이것이 어떤 

감성 이미지를 자극하는지에 대한 연구는 부족한 실정이

다. 
진행된 선행연구를 살펴보면 체크, 스트라이프, 폴카도

트 등의 디자인 요소들의 크기, 면적, 간격, 색채, 배색, 레

이아웃 등에 변화를 주었을 때 이에 따른 시각적 감성 이

미지의 특징을 파악한 연구들이 있다. 예를 들어 체크무

늬의 경우 간격과 색상보다는 배색의 영향이 크게 작용하

는 것으로 나타났으며 체크무늬의 크기가 매력성과 현시

성에 영향을 미치는 것으로 나타나 중간 크기일 때 지적

이고 깔끔한 이미지를 표현하는데 효과적이었다(문주영, 
정수진, 2014; 최수경, 2010a; 최수경, 2010b; 최수경, 
2010c). 스트라이프의 경우 면적비에 따라 젊은·활동성 차

원에서 상호작용 효과가 있었다. 폴카도트의 경우 무늬의 

크기, 색상, 바탕색과의 조합, 톤 면적비에 따라 다양한 이

미지의 차이가 있었으며(김선미, 정수진, 2008), 크기와 

간격에 따라 정숙성, 매력성, 귀염성, 여성성의 이미지 차

원을 나타내었다(사아나 외, 2018). 
실제 텍스타일 디자인 시에는 단위 디자인을 먼저 착안

하고 의복, 패션소품, 벽지 등 제품의 종류에 따라 반복수

를 달리하면서 삭제, 변화, 해체, 재조합, 반복 등 모티브

의 배열방식을 달리 활용하게 된다. 모티브의 배열방식으

로는 올-오버(all-over), 원웨이(1-way), 투웨이(2-way), 
포웨이(4-way), 스페이스드(spaced)를 사용할 수 있으며

(나영주, 권오경, 2000), 규칙적인 평스템과 사방배열 구

도인 회전, 반사 및 대칭 배열을 이용하거나 합성과 해체, 
확대와 축소 및 중첩 등의 비대칭 배열방법도 있다(이명

숙, 조우현, 2019). 이러한 배열법에 따라 모티브 대 배경

비율과 모티브의 변화도가 다른 경향을 나타내며 배경비

율이 커질수록 변화도가 크고 색상과 채도 차도 커지는 

경향이 있었다(나영주, 한경미, 2002). 꽃문양을 모티브로 

한 스카프 디자인에서는 무늬의 크기가 작은 것보다 큰 

것이 심미적이었으며, 무늬의 반복배열 방식이 4분할 반

복패턴 디자인이 강렬하게 느껴지는 것으로 나타났다(조
현승, 이주현, 1998). 그러나 스카프 이외의 대상 상품에 

대하여 단위 디자인이 반복되면서 크기가 변화할 때 초기 

단위 디자인에서 느껴지는 감성의 변화에 대해서는 아직 

충분히 밝혀진 바가 없다. 특히, 벽지나 커튼, 침구류 등의 

초기 단위 디자인이 반복되어 나타나는 홈 퍼니싱 텍스타

일 디자인의 개발 연구는 특히 부족한 실정이며(장은혜, 
2018) 이러한 제품에 활용할 수 있는 단위 디자인이 반복

됨에 따라 변화하는 감성 이미지 연구는 찾아보기 힘들다. 
이에 본 연구에서는 과거부터 텍스타일 디자인에 인기

가 있는 꽃문양을 선택하여 홈 퍼니싱 용 단위 모티브를 

디자인하고, 이것에 대하여 포토샵에서 색조, 채도, 색상

균형을 달리할 때 감성 이미지의 변화가 있는가를 먼저 

알아보고, 대표적인 두 가지 단위 모티브 디자인에 대하
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여 기본적인 규칙적 배열방법의 하나로 반복수를 달리할 

때 초기의 단위 모티브의 감성 이미지가 어떻게 변화하는

가를 알아보고자 하였다.

Ⅱ. 연구방법

1. 모티브 형태 디자인 및 이미지 조정

본 연구에 사용된 기본 이미지는 텍스타일이나 벽지 등 

실내 인테리어 제품에 사용될 수 있는 색상이 다채로운 

하나의 꽃을 모티브로 하여 Adobe Photoshop CS6 프로

그램을 사용하여 [그림 1]과 같이 제작하였다. 제작한 이

미지를 기준으로 자극변인인 색상변화를 주기 위해서 색

조, 채도, 색상균형으로 변형하여 눈으로 차이를 빠르고 

쉽게 판단할 수 있도록 하였다. 색조는(-180, -90, +90, 
+180), 채도는(-50, +50, +100), 색상균형은(녹청-100, 빨
강+100, 마젠타-100, 녹색+100, 노랑-100, 파랑+100)으
로 변형을 주어 원본을 포함한 총 14개의 이미지를 제작

하였다. 

[그림 1] 모티브 디자인(No. 1)

2. 감성평가 용어 선정 및 반복 이미지제작을 위한 

단위 디자인 선정 

20대 피험자 39명을 대상으로 감성어휘를 수집하였다. 
채도, 색상균형의 변형을 준 14개의 감성 이미지를 랜덤

하게 개당 각 30초씩 제시하고 그 이미지를 보고 떠오르

는 감성을 즉각적으로 형용사로 표현한 것을 종이에 적게 

하였다. 수집된 감성어휘 형용사들의 빈도수가 높은 순으

로 형용사 어휘를 선정하였고 상위 빈도 1, 2순위에 해당

하는 이미지 2종을 선택하여 반복 이미지제작을 위한 단

위 디자인을 선정하였다.

3. 반복 이미지제작

선정된 이미지 단위 디자인 2종에 대하여 Adobe 
Photoshop CS6 프로그램을 사용하여 반복수(1x1, 3x3, 
6x6)를 다르게 하여 총 여섯 개의 이미지를 16x20cm의 

크기로 제작하였다. 

4. 반복수의 변화에 따른 감성 이미지 평가

20대 피험자 41명을 대상으로 감성 이미지에 대한 평

가를 시행하였다. 16x20cm 크기로 제작한 총 여섯 개의 

이미지를 랜덤하게 제시하였다. 각 이미지에 대하여 12개

의 감성 형용사를 리커트 7점 척도(1점: 매우 그렇지 않

다, 7점: 매우 그렇다)로 평가한 후 IBM SPSS Statistics 
24.0을 사용하여 유의수준 p<.05에서 분산분석 하였다. 

Ⅲ. 연구결과 

1. 모티브 디자인에 대한 감성 용어 및 단위 디자인 

선정 결과 

기본 모티브 이미지 [그림 1]에 대한 색조, 채도, 색상

균형의 조정결과는 <표 1>과 같다. 기본 이미지를 포함하

여 총 14개의 이미지가 제작되었고, 각 이미지를 대상으

로 하여 감성어휘를 평가한 결과 총 1279개의 형용사가 

수집되었다. 수집된 형용사들을 빈도순으로 정리한 결과 

상위 9개 용어는 <표 2>와 같이 ‘차가운’, ‘강렬한’, ‘화려

한’, ‘따뜻한’, ‘차분한’, ‘무서운’, ‘어두운’, ‘밝은’, ‘어지

러운’이었다. 각각의 용어가 가장 많이 표현된 이미지도 

<표 2>에 제시하였다. 상위 빈도 1, 2순위에 해당하는 이

미지 2종은 [그림 2]와 같이 이미지 No. 2와 No. 7이었고 

이에 해당하는 감성 형용사는 ‘차가운’, ‘강렬한’ 이었다.
선정된 ‘차가운’과 ‘강렬한’이라는 대표 감성 용어는 꽃

문양 스카프 디자인에 관한 감성연구(조현승, 이주현, 
1998)에서 중요하게 산출된 ‘온화감’과 ‘액센트감’과 관

련이 있는 용어로 확인되었다.
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포

토

샵

 

CS6

이미지/조정

색조/채도

이미지 No. 2 이미지 No. 3 이미지 No. 4 이미지 No. 5

색조/채도/밝기

(-180 / 0 / 0)

색조/채도/밝기
(-90 / 0 / 0)

색조/채도/밝기
(+90 / 0 / 0)

색조/채도/밝기
(+180 / 0 / 0)

이미지 No. 6 이미지 No .7 이미지 No. 8 -

색조/채도/밝기

(0 / -50 / 0)

색조/채도/밝기

(0 / +50 / 0)

색조/채도/밝기

(0 / +100 / 0)

-

이미지/조정

색상균형

 이미지 No. 9 이미지 No. 10 이미지 No. 11 이미지 No. 12

색상레벨(녹청)
(-100 / 0 / 0)

색상레벨(빨강)

(+100 / 0 / 0)

색상레벨(마젠타)
(0 / -100 / 0)

색상레벨(녹색)

(0 / +100 / 0)

이미지 No. 13 이미지 No. 14 - -

색상레벨(노랑)

(0 / 0 / -100)

색상레벨(파랑)

(0 / 0 / +100)

- -

<표 1> 포토샵 CS6의 이미지/조정 툴에서 색조/채도 및 색상균형 기능을 이용하여 제작한 14개의 이미지 
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순위 감성 용어  빈도 해당 이미지 (No.)

1 차가운 59 2 -
2 강렬한 44 7 8
3 화려한 34 1 7
4 따뜻한 32 13 10
5 차분한 31 6 9
6 무서운 28 3 -
6 어두운 28 5 14
7 밝은 27 7 -
7 어지러운 27 8 -

<표 2> 모티브 디자인에 대한 감성 형용사 수집결과 (상위 9개 감성 용어) 

     이미지 No. 2(차가운)             이미지 No. 7(강렬한) 
        색조/채도/밝기                    색조/채도/밝기

        (-180 / 0 / 0)                   (0 / +50 / 0)   

[그림 2] 상위 빈도 1, 2순위에 해당하는 이미지 

2. 단위 디자인의 색조와 채도 및 반복수의 변화에 

따른 감성 이미지 평가 

14개의 이미지 중에서 감성 용어의 빈도수가 가장 많

이 나온 ‘차가운’과 ‘강렬한’에 대한 대표 이미지 2종을 

단위 디자인으로 하여, 반복수 1x1을 기본으로 하여 3x3, 
6x6으로 제작한 결과는 <표 3>과 같다.

‘차가운’과 ‘강렬한’이라는 용어가 가장 많이 나온 대표

적 두 이미지 No. 2와 No. 7에 대한 9개의 감성평가 용어

가 어떻게 달라지는가를 이원분산으로 통계처리 한 후 색

조와 채도가 다른 이미지 두 개에 대한 유의차를 정리한 

결과는 <표 4>와 같다. 색조와 채도가 다른 경우 반복수

와 관계없이 모두 감성 용어에서 유의한 차이가 있었다

(p<.001). 즉, No. 2 이미지는 No. 7 이미지보다 유의하게 

더 차갑고, 덜 화려했으며, 더 차분했고, 더 어둡고, 덜 어

지럽고, 더 무섭고, 덜 강렬했으며, 덜 따뜻했고, 덜 밝은 

이미지였다. 즉, 컬러 웨이(color way)에서 색상과 채도에 

변화를 손쉽게 줄 수 있는데 이에 따라 감성 이미지는 민

감하게 변화하였다. 이러한 결과는 선행연구에서도 유사

한 내용을 찾아볼 수 있다. 즉, 색채는 소비자가 제품을 

선택할 때 매우 큰 영향을 미치며 시각적인 감각의 영향

력은 70%이고, 시각적 환경 중에서도 색채가 차지하는 

비중은 30% 정도로 알려지기도 하였는데(김혜령, 2012 
‘재인용’) 본 연구 결과에서도 색상과 채도 변화에 따라 

감성 이미지가 유의하게 변하였다.
단위 디자인의 반복수가 1x1, 3x3, 6x6으로 달라짐에 

따른 차이를 이원분산 분석한 결과는 <표 5>와 같다. 단

위 디자인의 반복수가 다른 경우 ‘화려한’, ‘차분한’, ‘어
두운’, ‘어지러운’에서 유의한 차이가 있었다(p<.05). 

색조와 채도 및 반복수에 따른 감성 용어에 대하여 이

원분산 분석결과는 <표 6>에 제시하였다. ‘차가운’, ‘화려
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구  분 단위 디자인(1x1) 반복수(3x3) 반복수(6x6)

색

조

/

채

도

차

가

운

(N

o.

2)

강

렬

한

(N

o.

7)

***p<.001

<표 3> 대표 감성 이미지(‘차가운’, ‘강렬한’)와 반복수의 변화에 따라 제작된 이미지 

구  분
차가운

M(SD)
강렬한

M(SD)
  F  p

차가운 5.4(1.6) 2.4(1.5) 231.359 .000***

화려한 3.2(1.6) 5.4(1.3) 179.535 .000***

차분한 3.8(1.8) 1.7(1.0) 135.830 .000***

어두운 4.1(1.7) 1.7(1.1) 172.503 .000***

어지러운 4.4(1.9) 5.2(2.0) 15.024 .000***

강렬한 3.2(1.6) 5.3(1.6) 98.156 .000***

따뜻한 1.8(1.4) 4.1(1.8) 113.778 .000***

무서운 4.1(2.0) 2.5(1.7) 45.023 .000***

밝은 2.4(1.7) 5.1(1.6) 165.278 .000***

<표 4> 색조와 채도가 달라졌을 때 ‘차가운’과 ‘강렬한’ 대표 이미지 2종에 대한 감성 평가 결과

한’, ‘차분한’, ‘어지러운’에서 상호작용이 유의한 것으로 

나타났다(p<.05). 무채색 스카프의 꽃문양을 모티브로 한 

선행연구(조현승, 이주현, 1998 ‘재인용’)에서는 모티브의 

크기와 반복배열 방식에 따른 상호작용이 감성에 미치는 

효과가 나타나지는 않았는데, 본 연구의 자극물은 색채 

종류의 조합이 다채로워서 ‘차가운’, ‘화려한’, ‘차분한’, 
‘어지러운’ 등에 대한 감성평가 시 색조와 채도 및 반복수 

간의 상호작용이 나타난 것으로 보인다. 
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구  분　
1x1

M(SD)
3x3

M(SD)
6x6

M(SD)
F p

차가운 3.8(2.3) 4.0(2.2) 3.7(2.0)  0.827 .439

화려한 4.9(1.8) 4.3(2.3) 4.3(1.9)  4.372 .014*

차분한 2.5(1.6) 3.2(2.1) 2.7(1.7)  5.079 .007**

어두운 2.5(1.7) 3.3(2.1) 2.9(1.7)  5.709 .004**

어지러운 4.0(1.8) 4.3(2.0) 6.0(1.5) 35.931 .000***

강렬한 4.6(1.9) 4.0(2.1) 4.1(1.8)  2.742 .067

따뜻한 3.1(2.0) 3.0(1.9) 2.7(1.8)  1.106 .333

무서운 3.3(2.1) 3.6(2.0) 3.3(1.8)  0.063 .939

밝은 4.1(2.1) 3.5(2.2) 3.6(2.0)  2.893 .057

<표 5> 단위 디자인의 반복수가 달라짐에 따른 감성어휘 평가결과

*p<.05, **p<.01, ***p<.001

구  분　 소스 제곱합 자유도 F p

차가운

색조와 채도 541.607 1 231.359 .000***

반복수   3.872 2   0.827 .439
색조와 채도*반복수  16.932 2   3.616 .028*

오차 533.744 228 -   -

화려한

색조와 채도 389.761 1 179.535 .000***

반복수  18.983 2   4.372 .014*

색조와 채도*반복수  22.675 2   5.222 .006**

오차 494.974 228 -   -

차분한

색조와 채도 258.615 1 135.830 .000***

반복수  19.342 2   5.079 .007**

색조와 채도*반복수  37.256 2   9.784 .000***

오차 434.103 228 -   -

어지러운

색조와 채도  39.385 1  15.024 .000***

반복수 188.385 2  35.931 .000***

색조와 채도*반복수  84.077 2  16.036 .000***

오차 597.692 228 -   -

<표 6> 색조와 채도 및 단위 디자인의 반복수에 따른 감성 용어의 이원분산 분석

*p<.05, **p<.01, ***p<.001

[그림 3]은 색조와 채도 및 단위 반복수의 상호작용이 

유의한 항목에 대하여 그래프로 나타낸 것으로 특히 ‘어
지러운’의 경우 강렬한 이미지의 단위 반복수가 증가함에 

따른 어지러운 정도가 점차 증가한 데 반하여 차가운 이

미지는 단위 디자인이 1x1에서 3x3으로 증가할 때에는 

어지러운 정도가 감소하였다가 반복수가 6x6이 되면 다

시 어지러운 정도가 높아지는 경향을 보였다. 즉, 차가운 

이미지는 반복수에 따른 이미지의 변화가 강렬한 이미지
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[그림 3] 색조와 채도 및 단위 반복수에 따른 4종 감성 용어의 상호작용 그래프 

구  분　
1x1

M(SD)
3x3

M(SD)
6x6

M(SD)
F p

차가운 5.5(1.5)a 5.8(1.3)a 4.9(1.8)b 3.185 .045*

화려한 3.8(1.5)a 2.6(1.5)b 3.3(1.7)a 6.637 .002**

차분한 3.3(1.7)b 4.8(1.5)a 3.5(1.9)b 9.473 .000***

어두운 3.7(1.6)b 4.7(1.6)a 3.8(1.7)b 4.370 .015*

어지러운 4.1(1.5)b 3.1(1.4)c 5.9(1.5)a 36.456 .000***

강렬한 3.6(1.8) 2.7(1.6) 3.1(1.4) 3.058 .051
따뜻한 1.8(1.4) 2.0(1.5) 1.8(1.3) 0.275 .760
무서운 4.2(2.2) 4.2(1.9) 3.9(1.7) 0.430 .652
밝은 2.7(1.8) 2.0(1.5) 2.4(1.7) 2.087 .129

*p<.05, **p<.01, ***p<.001, Duncan a>b>c 

<표 7> 차가운 이미지 No. 2에서 단위 디자인의 반복수가 미치는 영향

에 비하여 변화의 정도가 더 컸다. 
‘차가운’과 ‘강렬한’ 각각의 대표 이미지에 대하여 단위 

디자인의 반복수 간의 차이를 구체적으로 사후 검정하기 

위하여 일원분산분석과 던컨(Duncan)의 다중비교를 시행

한 결과는 <표 7>, <표 8>과 같다. 차가운 No. 2 이미지

에서는 반복수에 의한 영향으로 ‘차가운’, ‘화려한’, ‘차분

한’, ‘어두운’, ‘어지러운’에서 유의한 차이가 있었다. ‘차
가운’ 꽃문양 이미지에서 차가운 정도는 단위 디자인의 

반복수가 6x6으로 증가하면 유의하게 줄어들었고, 3x3의 

반복수는 1x1이나 6x6보다 유의하게 화려한 정도는 적고 

차분하고 어두운 정도는 크게 나타났다. 어지러운 정도는 

반복수에 따라 가장 큰 차이를 나타내었으며 6x6이 제일 
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구   분　
1x1

M(SD)
3x3

M(SD)
6x6

M(SD)
F p

차가운 2.1(1.5) 2.3(1.5) 2.6(1.5) 1.157 .318

화려한 6.0(1.3) 6.0(1.5) 5.4(1.3) 2.467 .089
차분한 1.7(0.9) 1.6(1.0) 1.9(0.9) 1.161 .317
어두운 1.3(0.6)b 1.8(1.4)a 2.0(1.2)a 4.157 .018*

어지러운 3.8(2.1)b 5.5(1.6)a 6.2(1.5)a 18.358 .000***

강렬한 5.5(1.6) 5.3(1.7) 5.1(1.6) 0.702 .498
따뜻한 4.4(1.7) 4.1(1.8) 3.7(1.8) 1.648 .197
무서운 2.3(1.5) 2.5(1.6) 2.8(1.8) 0.851 .430
밝은 5.4(1.4) 5.0(1.7) 4.8(1.5) 1.553 .216

우울한 2.1(1.4) 2.2(1.3) 2.6(1.6) 1.274 .284
*p<.05, ***p<.001, Duncan a>b

<표 8> 강렬한 이미지 No. 7에서 단위 디자인의 반복수가 미치는 영향

어지럽고 3x3이 가장 덜 어지러웠으나 강렬한 꽃문양 No. 
7에서는 단위 디자인이 가장 덜 어지러웠다. 

강렬한 이미지 No. 7은 단위 디자인의 반복수에 따른 

영향이 ‘어두운’, ‘어지러운’에서 나타났는데 반복수가 

1x1인 단위 디자인이 3x3이나 6x6이 되었을 때 보다 가

장 덜 어둡고 가장 어지러운 것으로 나타났다. 강렬한 이

미지는 단위 디자인의 반복수에 따르는 변화가 차가운 이

미지 No. 2에 비하여 적었다.

Ⅳ. 결론 

본 연구에서는 색조와 채도가 달라지면 반복수에 따른 

감성 이미지에 변화가 있는지를 파악하고 단일 무늬가 반

복수를 달리하면서 제시될 때 감성 이미지에 변화가 있는

가를 분석하였다. 이를 위하여 홈 퍼니싱 용으로 14개의 

꽃문양 이미지에 대하여 빈도수가 높은 감성평가 형용사

를 추출하였고 그중 빈도수가 가장 높은 1, 2위 용어에 해

당하는 2가지 대표 단위 이미지(No. 2, No. 7)에 대하여 

단위 이미지(1x1) 및 반복 이미지(3x3, 6x6)를 생성하고 

9가지 평가 언어를 사용하여 감성 이미지를 평가하고 분

석하여 다음과 같은 결론을 도출하였다.
첫째, 색조와 채도가 달라진 단위 디자인 No. 2와 No. 

7 감성 이미지는 9가지 감성 평가 용어 모두 민감하게 변

화하는 것을 알 수 있었다. 
둘째, 단위 디자인이 반복적인 패턴으로 제작되면 색상

과는 달리 감성 용어 평가는 덜 민감했으며, ‘어지러운’, 
‘어두운’, ‘차분한’, ‘화려한’에서 유의한 차이가 있었다.

셋째, 색조와 채도 및 반복수에 대한 상호작용은 4가지 

평가 용어 ‘차가운’, ‘화려한’, ‘차분한’, ‘어지러운’에서 

유의한 차이가 있었다. 전반적으로 ‘강렬한’ 꽃문양 단위 

이미지 No. 7은 단위 디자인의 반복수에 따르는 감성 이

미지 변화가 ‘차가운’ 꽃문양 단위 이미지 No. 2에 비하

여 적었다. ‘차가운’ 꽃문양 단위 이미지에서 차가운 정도

는 단위 디자인이 6x6으로 반복되면 줄어들었고, 어지러

운 정도는 3x3의 반복수에서 어지러운 정도가 가장 감소

하였다. ‘강렬한’ 꽃문양 단위 이미지는 단위 디자인의 반

복수가 증가할수록 어지러운 정도도 증가하였다.
그러므로 벽지나 이불, 카펫 등의 홈 퍼니싱 제품에서 

색조나 채도는 감성 변화에 가장 강력한 디자인 요소이므

로, 소비자의 각기 다른 요구사항을 충실히 반영해야 하

는 것을 알 수 있었고 반복수는 색조나 채도보다는 이미

지 변화 유발이 상대적으로 작으나 강렬한 꽃문양 디자인

은 반복수를 피해야 어지러움을 줄일 수 있지만 차가운 

꽃은 적당히 반복되면 어지러운 정도를 줄일 수 있는 것

을 알 수 있었다. 차가운 꽃문양의 경우, 단일 문양의 대

형 꽃보다는 이미지를 반복하면 차가운 이미지를 감소시

킬 수 있음도 알 수 있었다. 본 연구의 제한점은 단위 꽃

문양 디자인 하나에 대하여 실험한 것이므로 이를 일반화

하기 위해서는 더욱 다양한 단위 디자인에 대하여 평가해

야 할 것이다.
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